GUNLUK PLAN

Okul Adi: Ayarlarinizi PLANLAR->AYARL AR adresinden dizenleyebilirsiniz.
Yas Grubu (AY): 60-72
ﬁ§retmenin Adi: Demo Demo

Tarih: 17.09.2026

ALAN BECERILERi, 06GRENME GIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI

Tiirkge Alani
TAOB. Okuma
TAOB.1. Resimli 6ykii kitabi, dijital icerikler, afis, brosiir gibi gorsel okuma materyallerini segebilme
a. Gorsel okuma materyallerini inceler.

b. Gorsel okuma materyallerini seger.

Sosyal Alani
SBAB2. Kanita Dayali Sorgulama ve Arastirma
SAB.5. Yakin gevresiyle / iilkemizle ilgili merak ettigi konuya yonelik kaynaklari inceleyebilme
a. Yakin gevresinde merak ettigi konularla ilgili gérsel / isitsel materyalleri inceler.

EGILIMLER
Benlik Egilimleri (E1)
E1.2. Bagimsizlik

Entelektiiel Egilimler (E3)
E3.2. Odaklanma

E3.6. Analitiklik
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
2.2. SOSYAL YASAM BECERILERI (SDB2)
SDB2.1. iLETiSiM
SDB2.1.SB1. Etkin sekilde dinlemek
SDB2.1.SB1.G2. Konusmak igin sirasini bekler.

SDB2.1.SB2. Sézlii ya da s6zsiiz olarak iletisim kurmak
SDB2.1.SB2.G2. Konusmayi strddrr.

Degerler
D4. DOSTLUK
D4.2. Arkadaslari ile etkili iletisim kurmak
D4.2.1. Arkadaslarini etkin bir sekilde dinler.

D10. MUTEVAZILIK
D10.1. insan iligkilerinde yapici olmak
D10.1.3. Grup etkinliklerinde uyumlu davranir.

D12. SABIR
D12.1. Diisiince, duygu ve davranislarinda kontrollii olmak
D12.1.1. Yemek, oyun veya etkinliklerde sirasini bekler.

D14. SAYGI
D14.1. Nezaketli oimak
D14.1.2. Birisi konusurken s6zint kesmeme, onunla g6z temasi kurma gibi etkili iletisim becerilerini kullanir.

D16. SORUMLULUK
D16.1. Kendine karsi gorevlerini yerine getirmek
D16.1.2. Ellerini yikama, yemedini yeme ve kiyafetlerini giyme gibi 6z bakim islerini dogru ve zamaninda yapar.



D18. TEMIZLIK
D18.2. Yasadigi ortamin temizligine dikkat etmek
D18.2.2. Sinif, okul bahgesi gibi ortak alanlarin temiz tutulmasina 6zen gosterir.

Okuryazarlk Becerileri
OB1. BiLGi OKURYAZARLIGI
OB1.1. Bilgi ihtiyacini Fark Etme
0B1.1.SB1. Bilgi ihtiyacini fark etmek

0B4. GORSEL OKURYAZARLIK
0B4.1. Gorseli Anlama
0B4.1.SB1. Gorseli algilamak

0B4.1.SB2. Gorseli tanimak
Kavramlar

Sozciikler
gorsel, ayrinti, kanit, sira, sembol, yorum, agikla

Materyaller
Gercek fotograflar, ayrinti gercevesi, siralama zemini, gérdim-distindim kartlari, konum veya sembol kartlari

Egitim / Ogrenme Ortamlari
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Karsilama ve Serbest Oyun

Cocuklar sinifa geldikge adiyla karsilanir ve giiniin nasil basladigina dair kisa bir sohbet edilir. Ogretmen esyalarin
yerlestiriimesine eslik eder, sonra gocuklar 6grenme merkezlerinde kendi sectikleri oyuna yonelir. Serbest oyun glnin ilk
bulusmasina hazirlik olarak kisa tutulur.

Giine Baslama Zamani
Giinaydin gcocuklar. Bugilin de birlikte 6grenecedimiz, diisiinecedimiz giizel bir gline baslayacagiz. Hazirsaniz gemberimizde
bulusalim.

[Cember Zamani]

Bugln havanin nasil gérindidgu hakkinda kisaca konusacadiz ve birbirimizin s6zinU dikkatle dinleyecegiz. Sizce okulumuzda
ogretmenler disinda kimler calisiyor, bu kisiler neler yapiyor? Distincelerinizi sirayla paylasabileceksiniz.

Bugln okul galisanlarinin ve okul baldmlerinin fotograflarini inceleyecegiz. Fotograflardaki ipuglarini fark edecek,
gordiklerimizden yararlanarak “Okulumuzda kim ne yapar?’ sorusuna cevap arayacadiz. Gorsel merkezimizdeki gercek
fotograflari, ayrinti gercevesini ve “Gérdim-Distndim” kartlarini da kullanacagiz.

Ardindan okul cevresindeki isaretleri ve yapilari gézlemleyecegiz. Bdylece okulumuzdaki her kisinin ve alanin farkl, 6nemli

bir gérevi oldugunu kesfedecedgiz. Siz hangi okul ¢alisanini ya da alanini daha yakindan tanimak isterdiniz?

Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Ogretmen; Blok Merkezi'ne okul yapilari ve arac figiirleri, Dramatik Oyun Merkezi'ne giivenli okul calisani aksesuarlari, Kitap
Merkezi'ne resimli okul kitaplari, Sanat Merkezi'ne ise farkl dokularda kagitlar ve ¢izim malzemeleri yerlestirerek merkezleri
kisaca tanitir.

Cocuklar ilgi duyduklari merkezi kendileri secer ve dogal olarak olusan kiliclk gruplarda serbest oyunlarini kurar. (E1.2)

Blok Merkezi'ndeki gocuklar sinif, bahge, mutfak ve yonetim odasi gibi okul alanlari tasarlar; bu alanlara uygun figurleri
yerlestirerek okulun farkl bolimlerinin farkl islevleri oldugunu fark eder.

Dramatik Oyun Merkezi'ndeki gocuklar kendi rollerini segerek okulda gegen 6zgln oyunlar kurar; konusurken sirasini bekler,
arkadasini dinler ve uygun bicimde karsilik vererek konusmayi slrddrir. (SDB2.1.SB2.G2)

Kitap Merkezi'ndeki gocuklar resimlerdeki kisi, nesne ve mekanlari dikkatle inceler, gérdikleri belirgin ayrintilari gdsterir.



Sanat Merkezi'ndeki cocuklar ilgilerini ceken bir okul alanini ya da ¢alisanini resmeder ve olusturduklari gérseldeki kisi veya
mekani tanitir.

fj(jretmen kdgUk gruplari sirayla ziyaret eder, zaman zaman ¢ocuklarin oyunlarina onlarin belirledigi rolle katilir ve
segimlerine mudahale etmeden oyunlarini gézlemler.

Beslenme, Toplanma ve Temizlik
Ogretmen, gocuklarla birlikte “Oyuncaklar yerine, beslenme zamani neseyle” sézlerini ritimle séyler. Cocuklar kullandiklari
oyun ve etkinlik materyallerini uygun yerlere yerlestirerek alani dizenler.

Ogretmen miniklerle birlikte el yikama sirasina gecer. Cocuklar lavabodaki el yikama gdrsellerini dikkatle inceler,
gorsellerdeki hareketleri tanir ve asamalari sirasiyla uyqular. (0B4.1.SB1, 0B4.1.SB2, D16.1.2)

Cocuklar ellerini kuruladiktan sonra beslenme alanina geger ve gerekli hazirliklara katilir. Beslenme sirasinda arkadaslarini
dinler, s6z sirasini gozetir ve uygun ses tonuyla konusmayi strdurir.

Beslenme tamamlaninca gocuklar kullandiklari esyalari belirlenen yerlere birakir. Ogretmen cocuklarla birlikte masalari ve
kullanilan alani kontrol eder; cocuklar pecgete, kirinti ve diger atiklari uygun kutulara atarak ¢evrenin temiz kalmasina katki
saglar. (D18.2.2)

Ogretmen, “Temiz masa, diizenli sinif” sdzleriyle kisa bir ritim tutar. Gocuklar sandalyelerini diizenler, temizlenen alani son

kez gbzden gegirir ve bir sonraki stirece hazirlanir.

ETKiNLiKLER

Erken Okuryazarlik Etkinligi, Tiirkge Etkinligi
Biiyiik Grup Etkinligi, Kiiciik Grup Etkinligi, Bireysel Etkinlik

OKULUMUZDA KiM NE YAPAR?
Sozciikler: gorsel, ayrinti, kanit, sira, sembol, yorum, agikla
Materyaller: Gercek fotograflar, ayrinti gergevesi, siralama zemini, gérdim-distndim kartlari, konum veya sembol kartlari

Fotograflari kesfetme

Ogretmen, okul calisanlarini ve okulun farkli bdliimlerini gdsteren gercek fotograflari gérsel merkezine yerlestirir. Cocuklar
fotograflara tek tek yaklasir, her karedeki kisileri, nesneleri ve alanlari dikkatle inceler. (TAOB.1.a) (SAB.5.a) (E3.2) Renk,
kiyafet ya da esya gibi fark ettikleri belirgin ayrintilari birbirine gosterir. (OB4.1.SB1) Bu ilk inceleme, cocuklari
fotograflardakiipuglarini ayirt etmeye hazirlar.

Cocuklar, fotograftaki kisinin kim oldugunu ve ne is yaptigini anlamak i¢in daha fazla bilgiye ihtiya¢ duyduklarini fark eder.
(0B1.1.SB1)

Materyallerle tanisma

Ardindan 6gretmen, ayrinti cergevesini, siralama zeminini ve Gérdim ve DlistindUm kartlarini gérsel merkezine ekler.
Cocuklar bu materyalleri eline alir, cerceveyi fotograf {izerinde gezdirir ve kartlarin Gizerindeki resimleri inceler. Ogretmen,
cercevenin bir ayrintiyl segmeye, kartlarin ise gérdiginu distincesinden ayirmaya yaradigini kisaca aciklar.

Ogretmenin gosterimi

Ogretmen bir fotografi 6rnek olarak seger ve ayrinti cercevesini izerinde gezdirir. Gordiigi tek bir ayrintiyi sesli sdyler,
ardindan bu ayrintidan yola gikarak nasil bir sonuca vardigini adim adim anlatir. Cocuklar 6gretmeni izlerken gorselden
cikarima nasil ulasildigini dikkatle takip eder.

Rehberli deneme

Sira ¢cocuklara geldiginde her biri kendi sectigi fotografiinceler, fotograftaki kisiyi, alani ya da nesneyi taniyip adini soyler.
(TAOB.1.b) (0B4.1.8B2) Ogretmen gerekirse tek bir ipucu climlesiyle yardimet olur ve fotograflari siralama zemini tizerinde
anlamli bir diizene koymalarini ister. Cocuklar sectikleri fotograftaki okul galisanini, yaptigi isle birlikte kisaca tanitir.

Cocuklar fotograflari siralarken birbirine yer agar, sirasini bekler ve grup diizenine uyumlu davranir. (D10.1.3) (D12.1.1)



Bagimsiz uygulama

Cocuklar ayni yéntemi yeni bir fotograf, kitap sayfasi ya da sembol (izerinde kendi baslarina dener. (E1.2) Gordukleri belirgin
bir ayrintiyi bulur ve bu ayrintidan yararlanarak gérseldeki kisinin okulda hangi isi yaptigini agiklar. (E3.6) Ogretmen sonucu
soylemeden ¢ocuklarin kendi secimlerini ve aciklamalarini izler.

Acik alanda g6zlem

Ardindan cocuklar okul bahgesine ¢gikar ve gevrelerindeki bir isareti, kapiy ya da yapiyi gézlemler. Gordikleri ayrintiyi gizimle
ya da konum kartiyla gosterir ve bu alanin okulda kimin, hangi isi igin kullanildigini arkadaslariyla paylasir. Bdylece okuldaki
her kisinin ve her alanin kendine 6zgu, farkl bir gérevi oldugunu fark eder.

Toplama ve paylasim

Gozlem turu bitince ¢ocuklar sinifa doner ve kullandiklari fotograf, kart ile cerceveyi gorsel merkezine geri yerlestirir. Her
cocuk kendi buldugu ayrintiyi ve bu ayrintinin hangi ¢galisanla ya da alanla iliskili oldugunu kisaca arkadaslarina anlatir.
Ogretmen paylasimlari dinler, gocuklarin kendi kanitlarina dayanarak ulastigi sonuglari takdir eder.

Arkadas! konusurken sirasini bekleyen ¢cocuk, s6zini kesmeden onu dikkatle dinler. (SDB2.1.SB1.62) (D4.2.1) (D14.1.2)
Giivenlik Onlemleri

Bahcgede gozlem yapilirken gocuklar yalnizca 6gretmenin belirledigi givenli sinirlar iginde hareket eder; okul kapisi, arag yolu
ve bahge disina gikilmaz.

OZEL GEREKSINIMLI OGRENCILER iGiN UYARLAMA

Agcik Alan Zamani — ihtiyag oldukca
Hava uygunsa acik alana cikilir ve o giin icin secilen Acik Hava Ogrenme Merkezi kullanilir. Cocuklar hareket, gézlem ve grup
oyunu igin alan bulur. Kosullar elvermezse etkinlik ic mekanda benzer bir dizenlemeyle strdurdldr.

Oyunlastirma
OKULUMUZDA KiM NE YAPAR?
*.# Oyunlastiriimis hali — Cergeveden bul

Ogretmen fotograflardan birini secer ve ayrinti gergevesini fotografin (izerinde yavasca gezdirir; sirasi gelen cocuk yalnizca
cercevenin durdugu kiclk ayrintiya bakar.

Cocuk gordigi tek ayrintidan yola gikarak fotograftaki kisinin okulda hangi isi yaptigini distndr ve bunu sozle séylemeden
once bedeniyle kisaca canlandirir.

Diger gocuklar canlandirmayi izleyip fotograftaki kisinin kim oldugunu ve ne is yaptigini tahmin eder; 6gretmenin "Kim bu?"
isaretiyle canlandirma sona erer.

Dogru tahmin bulundugunda o gocuk bir sonraki fotografi segip cerceveyi gezdirme sirasini devralir ve oyun yeni bir turla
devam eder.

Materyaller: Gergek fotograflar ve ayrinti gergevesi kullanilir.
FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme
OKULUMUZDA KiM NE YAPAR?

Temel slreci bagimsiz tamamlayan gocuk, iki farkli okul ¢calisanina ait fotografi seger; galisanlarin kullandigi araglari,
bulundugu alani ve okula sagladigi katkiyi karsilastirir. Fotograflardaki ayrintilari kanit gostererek benzer ve farkli yonlerini
aciklar.

Ardindan gocuk, okulda yardimlasma gerektiren yeni bir durum belirler ve bu durumda hangi ¢alisana, neden basvurulacagini
Gizim, sembol ya da s6zlU anlatimla tasarlar. Sectigi galisanin gdrevini ve bu ¢alisana nasil sayqili davranilacagini agiklar;
o0gretmen gocugun yerine eslestirme ya da agiklama yapmaz.



Destekleme
OKULUMUZDA KiM NE YAPAR?

Destege ihtiyac duyan cocuk icin gercek okul calisani fotograflari arasindan yalnizca iki fotograf ve bunlarla iliskili iki buyuUk,
belirgin nesne gdrseli sunulur. Ogretmen, ayrinti gergevesini fotograftaki belirgin bir ipucunun {izerine koyar ve gerekirse iki
secenek arasindan secim yapmasini ister.

Cocuktan dnce bir ayrintiyl gdstermesi ya da sdylemesi, ardindan bu ayrintiya uygun galisani segmesi beklenir. Cocuk kisa
denemesinde fotograf ile nesne goérselini yan yana getirir ve secimini isaret ederek ya da kisa bir sdzle acgiklar. Yanit vermesi
icin ek sure taninir; kartlari kavramakta zorlaniyorsa daha blytk, kalin ve kaymayan kartlar kullanilir.

Cocugun hazir olusuna gore énce secenek sayisi, sonra gorsel ipuclari asamali olarak azaltilir. Cocuk bagimsizlastiginda yeni
bir okul calisani fotografinda ayrintiyi kendisi bulup yaptigi isle iliskilendirir.

GUNU DEGERLENDIRME

Giin sonunda gocuklarla birlikte yapilanlar hatirlanir ve en gok neyi sevdikleri sorulur. Ogretmen yanitlari 8zetleyerek giinin
akisini gorunur kilar. Yarina dair kisa bir hazirlik cimlesiyle bdlim kapanir.

Etkinlik Degerlendirme Sorulari
OKULUMUZDA KiM NE YAPAR?

o Fotograflariincelerken hangi ayrintilari fark ettin?
e Sectigin fotograftaki kisiyi ya da alani nasil tanidin?
e Yeni bir fotograf ya da kitap sayfasinda buldugun ayrintidan yola gikarak nasil bir sonuca ulastin?

¢ Bahcede gdzlemledigin alanin kimin, hangi isi i¢in kullanildigini nasil fark ettin?

Cocukla Giinii Degerlendirme
Gln sonunda 6dretmen ¢ocuklarla birlikte sabahki fotograf incelemesini, ayrinti cercevesiyle yapilan oyunu, bahcedeki
gozlem turunu ve 6grenme merkezlerindeki oyunlari kisaca hatirladi.

"Buguin fotograflarda en ¢ok hangi ayrintiyi fark ettiniz?" sorusuna bir cocuk "Ben ascinin 6nligind gérdim” dedi, bir baskasi
"Ben bahcivanin kiregini fark ettim" diye ekledi. "Bahgede gozlemledidiniz yer kimin isine yariyordu?" sorusuna gocuklar okul
kapisini gosteren gdrevliyi ve bahge kapisini hatirlattl. "Arkadasinizin sirasini beklemek nasil bir duyguydu?" sorusuna bir
cocuk "Biraz sabirli olmam gerekti ama basardim" dedi. "Buglin en ¢ok neyi sevdin?" sorusuna ¢ogu gocuk ayrinti
cercevesiyle oynamayi ve bahgede gdzlem yapmayi sevdigini sdyledi.

Ogretmen, cocuklarin paylasimlarini 6zetleyerek giiniin fotograf incelemesinden bahce gézlemine, oradan da merkezlerdeki
oyunlara uzanan akisini birlikte gézden gegcirdiklerini vurguladi.

Yarin da birlikte yeni seyler kesfedeceklerini, merak ettikleri konulari konusmaya devam edeceklerini sdyleyerek giini sicak
bir ciimleyle kapatti.

Genel Degerlendirme

Cocuklar okul galisanlarini merakla konustu, fotograflari ayrinti gergevesiyle inceledi; ¢codu tek bir ayrintidan galisanin
gorevini gikarip kanit gdstererek agikladi. Fotograflari siralarken siralarini bekledi, arkadaslarini dinleyerek segimlerini
uyarladi. Bahcede sectikleri kapi, isaret veya yapinin kim tarafindan, ne igin kullanildigini anlatti; giin boyunca katihm
ylksekti. Kesiften bagimsiz uygulamaya ve bahge gézlemine uzanan akis planlandidi gibi tamamlandi. Fotograflar, gergeve,
Gordidm ve Disindidm kartlariile siralama zemini amacina uygun kullanildi; siire yeterliydi, gegisler uyumlu ilerledi ve bahge
turu glivenli sinirlar icinde tamamlandi. Ogretmen, benzer uygulama sirasini korumaya ve gézlem turunun siiresini biraz
esnetmeye karar verdi.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katilimi

Ailemle Okul Yolu - Eylil - Glvenli Okul Yolum

Okula giderken kullandiginiz yolu gocugunuzla birlikte gézlemleyin; yaya gecidi, trafik 1s1§1, kaldirim ve okul gegidi gibi glivenli
noktalari fark etmesini saglayin. Yolda glivende olmak icin nelere dikkat etmeliyiz sorusu Uzerine sohbet edin. Ertesi gin
cocuklar okul yolunda fark ettikleri glivenli noktalari sinifta arkadaslariyla paylasabilir.

Kaynak: MEB Ailemle Okul Yolu Programi 2026-2027, Aile Etkinlik Takvimi (EylIil: Okula Merhaba)



Bir aile Uyesi, okul calisanlarini ve gorev yaptiklari alanlari tanimaya yonelik okul gezisine davet edilir.

Gorev olarak 6gretmenle birlikte gruba eslik etmesi, gocuklarin glvenli bigimde ilerlemesine destek olmasi ve gézlem
duraklarinda ilgili fotograf kartlarini géstermesi istenir.

Cocuklarin gordukleri ayrintilari sylemelerine ve bu ayrintidan yola ¢ikarak hangi calisana ya da ise ulastiklarini
aciklamalarina zaman tanimasi saglanir.

Gezi sonunda aile Uyesinin, gocuklarla birlikte okul ¢calisanlarinin gérevleri hakkinda kisa bir sohbet gerceklestirmesiistenir.
Ayrilis
Esyalar toplanir ve cocuklar ayrilisa birlikte hazirlanir. Ogretmen veliye giiniin 6ne ¢ikan anlarini kisaca aktarir. Her gocukla
adiyla vedalasilarak gln kapanir.
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Demo Demo Mudurinizin Tam Adi

Okul Oncesi Ogretmeni Okul Midiiri



